Creer des connections physiques et visuelles
au site et a fravers le quartier.

Redorer llmage du sife pour ainsi creer une
nouvelle perception rassembleuse.

Connecter le parc olympique de Monfreal a
son contexte afin de permetire aux usagers
de vivre de nouvelles experiences dans un
espace repense,

Infegrer les divers elements du quartier
sur le site pour alimenter le senfiment
d'appartenance au quotidien.

Creer des liens avec les initiatives
environnementales ef la vegetation presentes
dans le secteur du parc olympique.

Connecter les pdles culfurels, sporfifs et
educafifs au sife.



Redorer I'image du site pour ainsi créer une nouvelle perception OBJECTIF  (macro & micro)
rassembleuse.

Valoriser les infrastructures présentes. PRINCIPE DE DESIGN
> Exploser la forme des bacs de plantation sur 'ensemble de I'Esplanade. RITERES DE
> Reprendre les stries du beton dans le language de forme dans la stratégie de DESIGN

plantation au périmétre du site.
> llluminer les stries de béton dans le passage longeant I'oeil.




Augmenter 'accessibilité du quartier au site. OBJECTIF  (macro & micro)

Créer des entrées de marque au site. RINCIPE DE DESIGN

> Faciliter la visibilité des entrées.
> Quvrir et illuminer les entrées.
> Créer un marquage au sol pour favoriser I'entrée.



Faciliter la circulation a I'intérieur méme du site. OBJECTIF  (macro &  micro)

Briser les barriéres visuelles et physiques en offrant des repéres. RINCIPE DE DESIGN

> Créer un rythme de végétation de différentes hauteurs au pourtour. RITERES DE
> Installer des belvedéres donnant vues sur le site. DESIGN
> Enlever les rampes d'accés qui créent des barrieres visuelles.




Ameliorer le confort des usagers sur le site. OBJECTIF  (macro & micro)

Répondre aux besoins du quartier en s’inspirant des critéres de conception des RINCIPE DE DESIGN
espaces publics.
> Offrir une série de commodités. RITERES DE
> Installer des endroits ou manger. DESIGN

> Veégetaliser I'Esplanade.




Créer un pbéle culturel d'importance. OBJECTIF  (macro & micro)

Créer une programmation variée avec les infrastructures nécessaires pour les supporter. “\PRINCIPE DE DESIGN

> Creer des espaces propices aux activites quoftidiennes. RITERES DE
> Creer des infrastructures permanentes pour supporter des évenements a grand
deploiement.

> Elaborer des esirades permanentes.
> Elaborer des locaux tfechnigues.

DESIGN






