OBJECTIFS/ MACRO DESIGN

VISION STRATEGIQUE OBJECTIFS

Favoriser l'appropriation

Etablir U'expression

Améliorer l'accessibilité
de la place publique

Générer une animation




OBJECTIFS/ FAVORISER LAPPROPRIATION

SOUS-0BJECTIFS PRINCIPES DE DESIGN  CRITERES DE DESIGN LIEUX D'OPPORTUNITES

—— Quverture des rues sur le

Intégrer le Parc dans Rapporter une Parc

son contexte physique ~— échelle humaine = |

(diminuer les obstacles au site ____ Jouer sur les hauteurs et les .

percus et ressentis) vues

Intégrer le Parc dans Encourager une Implantation de sous-espaces

son contexte social ~———— interaction entre ———— conviviaux et accueillants

(diminuer les les usagers et le

perceptions négatives) site ‘
- E—

Encourager l'occupation Répondre aux Mise en place de commerces

et l'usage libre de besoins du locaux (propres au quartier)

lespace (augmenter le quotidien et d'espaces libres

sens d'appartenance) d'appropriation



OBJECTIFS/ AMELIORER L'ACCESSIBILITE

SOUS-0BJECTIFS PRINCIPES DE DESIGN  CRITERES DE DESIGN LIEUX D'OPPORTUNITES

Diminuer les Raccorder les niveaux avec

— barri.eres des marches
physiques et
. o visuelles
Améliorer l'accessibilité ‘
physique : _ ‘ _
I Artl‘culer des Conception d’accés en lien T T
acce_sf : avec la programmation et la
multifonctionnels circulation

Créer des espaces
publics
accessibles a tous

Implantation de sous-espaces
publics et accueillants
(places, squares, etc.)

Améliorer l'accessibilité
au niveau social

Piétonniser une partie de
'avenue Pierre-de-Coubertin
pour donner priorité aux
piétons

Création d’'une interface
entre le Parc et le
guartier

Aménager l'axe
principal (a la
jonction des deux)



OBJECTIFS/ GENERER UNE ANIMATION

SOUS-0BJECTIFS PRINCIPES DE DESIGN  CRITERES DE DESIGN LIEUX D'OPPORTUNITES

Implanter des lieux propices
aux rassemblements

Favoriser le
rassemblement

Dynamiser l'espace —

Favoriser les Implanter des commerces

 activités sur l'avenue Pierre-de- -
commerciales Coubertin
Implantation Augmenter la qualité de
Répondre aux besoins d’activités l'environnement physique en
de tous optionnelles et propo§ant des espaces
sociales adaptés et versatiles ‘
Intégrer les murs aveugles
Diminuer la Intégrer et animer crees par les batiments e.t
désorientation les pourtours implanter un pourtour qui N

alimente l'animation O Ceg



