
OBJECTIFS D’AMÉNAGEMENTS 
EN MICRODESIGN

PRINCIPES DE DESIGN 

Créer des 
interfaces ur-

baines avec le parc 
olympique sur les 

grands boule-
vards

Connecter les 
espaces verts du 
site et hors site

Augmenter le 
temps de présence 

sur le site 

Définir l’identité 
des secteurs 

Miser sur les sites résiduels pour en faire des lieux de repos, de détente et de contemplation

Considérer le caractère multi-fonctionnel des espaces

Créer un aménagement qui assure la mise en valeur de l’architecture particulière du site

Reconnecter les différents pôles d’activités.

Développer un système d’accessibilité efficace au site. 

Aménager des lieux d’accueils. Utilisation de marquages sur le site.

Stratégie d’implantation de la végétation sur le site

Aménagement d’espaces multi-fonctionnels.

Aménagement d’espaces de circulation définis.

OBJECTIFS D’AMÉNAGEMENTS 
EN MACRODESIGN

Allonger 
le temps de 

fréquentation des 
usagers sur le 

site

Offrir une fa-
cilité d’accès pour 
entrer sur le site

Offrir une expéri-
ence temporelle 



Augment-
er le temps de 
présence sur le 

site 

OBJECTIF D’AMÉNAGEMENT PRINCIPES DE DESIGN CRITÈRES DE DESIGN LIEUX D’OPPORTUNITÉS

Miser sur les sites résiduels pour en 
faire des lieux de repos, de détente 
et de contemplation

Considérer le caractère multi-
fonctionnel des espaces

Aménagement du talus en végétalisant.

Intégrer du mobilier, de l’éclairage et des terrasses pour permettre aux 
usagers de s’arrêter. 

Par un système sur rail qui permettra de libérer le site lors de grands 
évènements ainsi que d’accueillir des producteurs locaux lors de la 
saison estivale. 

Densifier la végétation à certains endroits par des plantations et ense-
mencements de plantes indigènes qui demandent peu d’entretien.

Construction  d’un front urbain en lien avec le marché public multi-
fonction sur Viau.

Aménager des sentiers et des chemins ondulés ou en arc de cercle, 
sur différents paliers. 

Créer des sous-espaces multifonctions où le mobilier est amovible, et 
où l’on peut afficher la programmation du site, créer des expositions 
d’art, etc. 

marché multifonctionnel

Mettre en valeur des entités paysagères significatives et les qualités 
intrinsèques des zones résiduelles.

Exposition d’art au pied de la tour



Créer 
des inter-

faces urbaines 
avec le parc olym-

pique sur les 
grands boule-

vards

OBJECTIF D’AMÉNAGEMENT PRINCIPES DE DESIGN CRITÈRES DE DESIGN LIEUX D’OPPORTUNITÉS

Créer un aménagement qui assure 
la mise en valeur de l’architecture 
particulière du site

Reconnecter les différents pôles 
d’activités.

Développer un système 
d’accessibilité efficace au site. 

Création d’un front urbain sur Viau pour faciliter la déambulation des 
piétons.

Donner des points de vue sur les différents bâtiments. 

Faciliter l’accès aux différents bâtiments.

Permettre la tenue d’évènements avec l’aménagement d’un marché 
multifonction. 

Aménager le talus végétal par palier pour permettre de déambuler 
plus facilement.

Développer un système de sentiers qui permet de se déplacer d’un 
pôle à l’autre avec plus de facilité. 

Créer une continuité dans l’aménagement en implantant des mains 
courantes en acier d’un bleu turquoise.

Aménager des lieux d’accueils. 
Utilisation de marquages sur le 
site.

Porte d’entrée au coin Viau et 
Sherbrooke

Aménagement du talus sur 
Sherbrooke



Définir l’identité 
des secteurs 

OBJECTIF D’AMÉNAGEMENT PRINCIPES DE DESIGN CRITÈRES DE DESIGN LIEUX D’OPPORTUNITÉS

Créer un pôle commercial multifonction sur Viau

Installer un système sur rail permettant le déploiement de panneaux 
et de mobilier

Installer un système sur rail permettant le déploiement de kiosques de 
vente au niveau du marché public.  

Clarifier le système de sentiers et faciliter l’accès au site 

Végétaliser le site pour offrir des coins d’ombres. 

Laisser une voie libre pour la circulation rapide  

Aménager le talus végétal par palier pour permettre de déambuler 
plus facilement

Création d’un front urbain sur Viau pour faciliter la déambulation des 
piétons

Dégager le coin Viau et Sherbrooke en clarifiant le boisé. 

Aménagement d’espaces mul-
tifonctionnels.

Aménagement d’espaces de 
circulation définis.

Mobilier sur rail, ambiance au 
marché public

Mobilier intégré sur les 
main-courantes



Connecter les 
espaces verts du 
site et hors site

OBJECTIF D’AMÉNAGEMENT PRINCIPES DE DESIGN CRITÈRES DE DESIGN LIEUX D’OPPORTUNITÉS

Ensemencement hydraulique de plantes indigènes selon un schéma 
de plantation préétabli. 

Plantation d’abres et d’arbustes.

Densification végétale pour permettre la tenue de sous-espaces et 
donner une expérience différente du site aux visiteurs. 

Densification de certaines zones boisées.

Planter des espèces que l’on retrouve dans les environs du site

Végétaliser le site pour offrir des coins d’ombres. 

Stratégie d’implantation de la 
végétation sur le site

Plantation suivant les 
main-courantes 

Schéma de plantation


