QUARTIER OLYMPIQUE

NOS OBJECTIFS PRINCIPAUX

1 CONNEXION

La connexion est un
objectif important pour
favoriser 'interaction
de toutes les spheres
présentes d'un quartier

2 OUVERTURE

|'ouverture d'un quartier
sur son contexte est une
stratégie primordiale
pour amener plus de
gens a participer a la vie
qui s'y passe

3 CENTRALITE

La creation d’'une
centralité dans

un quartier est un
Incontournable, afin d'y
instaurer un coeur plus
important



CONNEXION

NOS PRINCIPES DE DESIGN

Assurer la connectivité entre le
cadre béti et les espaces extérieurs
présents dans le Quartier Olympique

Unifier le paysage pour rendre
chaques fonctions intégrées au
Quartier Olympique

Augmenter 'appropriation
générale du quartier

LES LIEUX D'OPPORTUNITE

FOMCTIONS DU QUARTIER

NOS CRITERES DE DESIGN

Favoriser 'acces et les espaces
piétonniers par une animation des
surfaces

Enlever toutes divisions physiques
entre le cadre béti et les espaces
extérieurs

Créer des connexions entre chaques
espaces et fonctions du quartier

COMNEXION DE L'EMTREE 3SUR YIAU SUR LES AUTRES

PLACE CENTRALE PIETONNIERE MARGUEE D’ UNE
SURFACE DE BETOMN BLANC QUI LIE TOUS LES
EATIMENTS EXISTANTS



OUVERTURE

NOS PRINCIPES DE DESIGN NOS CRITERES DE DESIGN

Accentuer la perméabilité du
Quartier Olympique sur son contexte

Animer les pourtours du quartier

Créer des entrées agréables et
Invitantes

Capter l'attention et l'intérét des
usagers potentiels

Favoriser la visibilité et I'accessibilité Eliminer les barriéres visuelles aux
du quartier : endroits stratégiques

LES LIEUX D'OPPORTUNITE
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CREER UNE CANOPEE A L AIDE D ERABLE EN FOSSE CREER UNE ENTREE SUR VIAU EN DEGAGEANT UN
POUR ATTIRER ET RENDRE PLUS CONFORTABLE ESPACE D ACCUEIL ET EN Y IMPLANTANT UNE

L'"ENTREE SUR PIERRE-DE-COUBERTIN ACTIVITE ET UN POINT D’ INTERET



CENTRALITE

NOS PRINCIPES DE DESIGN

Geénérer une multifonctionnalité des
espaces extérieurs

Favoriser la rétention de la population
dans le quartier

LIEUX D}OPPORF'UNITE
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CREATION D'UNE PROMEMADE COMMERCIALE QUI
PARCOURS LE SITE ET CREE UME BOUCLE QU

IMCITE L'APPROPRIATION GENERALE DU QUARTIER

NOS CRITERES DE DESIGN

Créer des centres d’intéréts

Distribuer ces points d’interéts
a difféerents endroits pour une
appropriation générale du quartier

CREATION D'UM ESPACE MULTIFONCTIOMMNEL CEMTRAL
POUR FAYORISER LA RETENTIOMN DE LA POPULATION
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